Modelo de Simulacao de Interacdes entre Agentes

Introducéo Tedrica

Este modelo de simulacéo é inspirado na Teoria dos Jogos, em particular no Dilema do Prisioneiro
e nas experiéncias de Robert Axelrod sobre a evolu¢édo da cooperacao. O objetivo é observar
como diferentes comportamentos (estratégias) emergem, evoluem e se adaptam em populagdes
de agentes auténomos que interagem de forma limitada e local. A Teoria dos Jogos estuda
situacdes onde o resultado de cada participante depende néo sé das suas préprias decisdes, mas
também das decisdes dos outros. O Dilema do Prisioneiro classico representa um caso
paradigmatico onde a escolha entre cooperar e desertar conduz a tensdes entre beneficio
individual e coletivo. A introducéo de simulagfes evolutivas permite observar como estratégias
cooperativas podem surgir mesmo em ambientes competitivos, quando as intera¢gdes sao
repetidas e ha heranca de comportamento entre geracdes. Neste contexto, o modelo aqui descrito
procura capturar esses mecanismos fundamentais através de entidades que: - possuem atributos
psicolégicos representados pelos tracos dos Big Five; - interagem com vizinhos num espaco
limitado (grelha 2D); - recebem recompensas segundo o dilema do prisioneiro; - evoluem ao longo
do tempo por mutacéo e selecdo natural baseada em sucesso relativo.



